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Skaitmeninio produkto ar paslaugos kiirimas

ON roiretimas

Kuriant skaitmeninj produktg ar paslauga, reikia kurti nematerialius pasialymus, kurie
teikia verte vartotojams per internetines platformas. Sie produktai ar paslaugos gali
skirtis nuo informacinio turinio, pvz., el. knygy ir internetiniy kursy, iki interaktyviy
jrankiy, prenumeratos platformy ir programinés jrangos taikomujy programy. Procesg

sudaro keli etapai:

e Konkrecios problemos ar poreikio nustatymassavo tikslinéje auditorijoje ir
sugalvoti sprendimg. Produkto tikslo, tiksliniy vartotojy ir unikalaus vertés pasitlymo
apibrézimas.

e Patogios ir vizualiai patrauklios sgsajos klurimaspagerinti naudojimo patoguma.
Prototipo kidrimas funkcionalumui iSbandyti ir potencialiy vartotojy atsiliepimams rinkti.

e Gaminio kiirimas naudojant tinkamas technologijas, uztikrinant, kad jis bty
saugus, keiCiamas ir efektyvus. Produkto pristatymas naudojant stiprig rinkodaros
strategijg, siekiant pritraukti reikiamg auditorijg.

Skirtingai nuo fiziniy produkty, skaitmeniniai produktai vartotojams pristatomi

akimirksniu, daznai su mazesneémis gamybos ir platinimo iSlaidomis. Tai leidzia

jmonéms greitai iSplésti veiklg ir pagal poreik| teikti verte savo auditorijai, todél
skaitmeniniai pasitlymai yra galingas augimo ir pajamy generavimo budas Siuolaikinéje

ekonomikoje.

Kodeél tai svarbu?

Skaitmeniniy produkty ar paslaugy kdrimas leidzia jmonéms efektyviai pléstis,
patenkinti pasauline paklausg ir generuoti pasikartojanéias pajamas. Sie pasidlymai
suteikia lankstumo, prieinamumo ir patogumo, kartu didindami klienty pasitenkinimag ir

jtvirtindami autoritetg skaitmeninéje rinkoje.
e Mastelio keitimas:Skaitmeniniai produktai gali pasiekti pasauline auditorijg be
didelio gamybos sgnaudy padidéjimo.

e Lankstumas:Skaitmeninés paslaugos gali bati pritaikytos realiu laiku patenkinti

klienty poreikius ir pageidavimus.
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e Pajamy galimybés:Tokie produktai kaip prenumeratos ar kursai sitlo
pasikartojancius pajamy Saltinius.
e Prieinamumas:Skaitmeninius produktus galima pasiekti bet kuriuo metu, tai

suteikia patogumo ir didina klienty pasitenkinima.

e Asmeninis prekés zenklas:Skaitmeninio turinio kdrimas sukuria autoritetg ir

pasitikéjimg jusy niSoje ar pramonéje.

Tyrinékite savo auditorija:Nustatykite konkrecias problemas, su kuriomis
susiduria jasy auditorija, ir kurkite sprendimus, atitinkancius jy poreikius.
Naudokite apklausas, tikslines grupes ir konkurenty analize, kad patvirtintuméte

savo produkto idéja.

Sukurkite aisky vertés pasitlyma:Aiskiai apibrézkite, kuo jusy produktas yra

unikalus ir kodél jis vertingas jusy tikslinei rinkai.

Pradékite nuo mazo su MVP (minimalus gyvybingas produktas): Sutelkite
démesj j pagrindines funkcijas ir iSleiskite ankstyvajg versija, kad patikrintuméte

rinkos priémimg ir gautumeéte atsiliepimy.

Investuokite j patogy dizaing:|sitikinkite, kad jiasy gaminys turi intuityvig sasajg ir

vizualiai patraukly dizaing, kad pagerintuméte vartotojo patirtj.

Uzdirbkite strategiskai:NarSykite kainodaros modelius, pvz., vienkartinius
pirkinius, prenumeratas ar nemokamus mokescius su auk$ciausios kokybés

naujovémis.

Veiksminga rinka: Sukurkite numatyma naudodamiesi kampanijomis pries
paleidimg ir jtraukite auditorijg naudodami socialine Ziniasklaidg ir rinkodarg el.

pastu.

Pakartokite ir tobulinkite:Naudokite klienty atsiliepimus, kad patobulintuméte

savo produkta, prireikus pridétuméte funkcijy ir iSsprestuméte problemas.

Bendrai finansuoja Finansuojama Europos Sajungos |éSomis. Taciau iSreiSkiamas pozidris ar nuomoné yra tik autoriaus(-iy)
ir nebatinai atspindi Europos Sgjungos ar Europos Svietimo ir kultiros vykdomosios jstaigos (EACEA)
poziarj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga, nei EACEA negali bati laikoma uz juos atsakinga.

Europos Sajunga



ESCAPE ROOMS N ) _
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP SavarankiSko mokymosi lapai

Naudingi iStekliai ir jrankiai

’ Skaitmeniniy produkty karimo platformos

e Canva: Projektavimo jrankiai, skirti kurti el. knygas, pristatymus ir kitus

skaitmeninius isteklius.
e Teachable: Internetiniy kursy karimo ir pardavimo platforma.
” Rinkos tyrimo priemonés

e SurveyMonkey: Surinkite auditorijos jzvalgas atlikdami apklausas.

e Google Trends: Tyrinékite tendencijas, kad nustatytuméte galimas

produkty galimybes.

” Prototipy karimo jrankiai

o Figma: Bendradarbiavimo jrankis skaitmeniniams produktams kurti ir

prototipams Kkurti.
e InVision: Programéliy ir svetainiy prototipy karimo ir dizaino platforma.
’ Mokymosi ir tobuléjimo istekliai

o ,Coursera‘“ Digital Product Management Specialization

(skaitmeniniy produkty valdymo specializacija): ISmokite kurti ir

valdyti skaitmeninius produktus.

e ,Udemy“ Digital Marketing and Product Creation Courses

(skaitmeninés rinkodaros ir produkty kurimo kursai): Skaitmeniniy

produkty kdrimo ir rinkodaros vadovéliai.

’ Prenumeratos platformos

o Patreon: Platforma, skirta uzsidirbti pinigy iS skaitmeninio turinio per

prenumeratg.

o Substack: Gaukite pajamy i$ informaciniy biuleteniy ir kito rasytinio turinio.

’ Elektroninés prekybos jrankiai

o Shopify: Sukurkite internetine parduotuve skaitmeniniams ar fiziniams

produktams parduoti.

o« Gumroad: Paprasta naudoti platforma, skirta parduoti skaitmeninius

produktus tiesiogiai savo auditorijai.
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https://www.canva.com/
https://teachable.com/
https://www.surveymonkey.com/
https://trends.google.com/
https://www.figma.com/
https://www.invisionapp.com/
https://www.coursera.org/specializations/digital-product-management
https://www.coursera.org/specializations/digital-product-management
https://www.udemy.com/
https://www.udemy.com/
https://www.patreon.com/
https://substack.com/
https://www.shopify.com/
https://gumroad.com/

