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Karybi§kumo i§Sukis

Aktualus
pabégimo

kambario ir

Si veikla gali bUti integruota j bet kokj edukacinj pabégimo
kambario scenarijy, skirtg problemy sprendimui, verslumui ar

skaitmeniniy jgudziy ugdymui. Ji ypac tinka kaip zaidimo vidurio

projekto i$8Ukis, kai komandos turi atskleisti pazangqg korybiskai

saltinis bendradarbiaudamos, o ne remdamosi faktineémis ziniomis.

Tiksline Amzius:15-25 mety

grupe ir Grupeés dydis:4-6 dalyviai komandoje

poreikiai Ankstesné patirtis: Ankstesné patirtis nereikalinga; tinka misraus
gebéjimo grupems
Kontekstas:Darbas su jaunimu, neformalusis Svietimas, verslumo
seminarai

Trukmeé 60-75 minutés (jskaitant instruktazq, veiklg ir aptarimaq)

Tikslines Pagrindinés kompetencijos: Kurybiskumas; Darbas su kitais;

kompetencij | Galimybiy paieska

os sritys Skaitmeninés kompetencijos: Skaitmeninio furinio kGrimas
(pagrindiniai idéjy generavimo jrankiai); bendravimas ir
bendradarbiavimas

Tikslai ki veiklos pabaigos dalyviai galés:

e Taikykite lateralinio mgstymo strategijas nestandartinéms
problemoms spresti

e KUOrybiskai bendradarbiauti komandoje siekiant rasti sprendimus
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e Sulauzykite jprastus magstymo modelius ir istirkite alternatyvias
perspektyvas

¢ Naudokite paprastus skaitmeninius jrankius idéjoms ir
kOrybiskumui skatinti

e  Apmagstykite kurybiskumag kaip pagrindinj verslumo ir universaly

joudj

Medziagosir | ¢ Spausdinti galvosukiai arba issukiy korteles, lavinancios

jranga horizontaly mgstymqg

e Popierius, lipnus lapeliai, zymekliai

¢ ISmanieji telefonai, plansetiniai kompiuteriai arba nesiojamieiji
kompiuteriai (jei jmanoma, po 1 kiekvienai komandai)

e interneto prieiga

e Laikmatis arba atgalinis laikrodis

Naudingi e SCAMPER 1 dalis (Purdue universiteto 4-H darbalapis):Aiskus

istekliai »Purdue Extension” SCAMPER darbalapis, kuriame paaiskinama

kiekviena SCAMPER uzduotis ir pateikiami praktiniai pratimai.
Placiai naudojama technika kOrybinéms idéjoms generuoti
modifikuojant esamas sgvokas. Lengva pritaikyti kaip ER
deélionés lapg arba grupine idéjy generavimo uzduot].

e KUOrybinio mgstytojo jrankiy rinkinys:Glaustas priemoniy rinkinys,

kuriame paaiskinami pagrindiniai kurybinio mgstymo jgudziai ir
pateikiamos praktinés priemonés (pvz., idéjy audros variantai,
idéjy vystymo pratimai) fasilitatoriams. Naudinga norint
horizontaliojo mgstymo uzduotis paversti frumpais kUrybinio

rengimo issUkiais ir stiprinti grupés idejy generavima.



https://extension.purdue.edu/4-H/_docs/volunteer/resources-and-development/stem/3-5-lesson-scamper-part-1.pdf
https://iastate.kanopy.com/sites/default/files/5955_creativethinkerstoolkit.pdf
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Aplinkos e ISdéstykite kambarj taip, kad komandos galéty dirbti atskirai
paruosimas (prie staly arba apibrezty zony).

e Paruoskite vokus arba uzrakintas dézutes su kurybiniais isSukiais.

e Sukurkite prieigqg prie bent vienos skaitmeninés idéjy
generavimo priemoneés (pvz., internetinio minciy zemélapio
arba aftsitiktiniy idéjy generatoriaus).

e Trumpai paaiskinkite dalyviams, kad néra vieno teisingo

sprendimo ir kurybisSkumas yra raktas j pazangaq.

Zingsnispo | 1. |vadas (10 minuéiy)
zingsnio Paaiikinkite i§0kj: komandos turi isspresti kirybisky galvosakiy seriia,
instrukeijos kad atrakinty kitg pabégimo kambario etapqg. Akcentuokite

bendradarbiavimg ir netradicinj mgstyma.
2. Apsilimo galvosukis (10 minuciy)

Pateikite paprastqg lateralinio mgstymo misle, kuri suaktyvinty
kOrybinj magstymaq ir sumazinty ,,neteisingy atsakymy* baime.

3. Pagrindinis kirybinis issukis (25-30 minuciy)

Komandos gauna 2-3 kurybines uzduotis, tokias kaip:

e |prasto objekto perkUrimas naujam tikslui

e Deélionés su trukstama arba klaidinancia informacija sprendimas

e Keliy sprendimy generavimas naudojant skaitmeninj mincCiy

zemeélapio jrankj

Kiekviena isspresta uzduotis atskleidzia kodq, raktinj zodj arba

uzZzuoming,.
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4. Galutinis atrakinimas (5 minutés)

Komandos sujungia uzuominas, kad atfrakinty paskutine dézute

arba skaitmenine spynag.

5. Peréjimas prie aptarimo

Aptarimo e Kas padéjo jusy komandai kurybiskai magstyti isSUkio metu?
klausimai e Arkas nors pasiulé idejq, kuri is pradziy atrodé nejprasta, bet
pasiteisino?

e Kaip bendradarbiavimas paveike jOsy kurybinj procesg?

e Kuo kUrybinis mgstymas gali bUti naudingas verslumo ar
kasdienése situacijose?

e ArjOsy komanda pastebéjo kokiy nors jprocCiy ar prielaidy,

kurios i pradziy blokavo kOrybiskumage Kaip juos jveikéte?

Vertinimas ir Treneris stebi ir vertina:

lvertinimas e Dalyvavimo ir bendradarbiavimo lygis
e |vairiy idéjy generavimas
e Noras eksperimentuoti ir rizikuofi

e  Apmagstymy kokybé aptarimo metu

Vertinimas yra kokybinis ir pagrjstas stebéjimu bei diskusija, o ne

teisingais atsakymais.

Variacijosir | ¢ Jaunesnés grupés:Naudokite daugiau vaizdiniy arba praktiniy
adaptacija galvosukiy ir sumazinkite teksto.
¢ Tik skaitmeniné versijaNaudokite internetines galvosukiy

platformas ir bendras baltas lentas.
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e Jtraukus prisitaikymasleiskite Zodinius, o ne rasytinius
paaiskinimus; prireikus pateikite vaizdine pagalbg ir papildomo

laiko.

Patarimai e Skatinkite komandas susilaikyti nuo vertinimo ir vengti per greito
idéjy atmetimo.

e Jei komandos jstringa, pateikite kOrybisky patarimy, o ne
sprendimus.

e |tvirfinkite, kad kUrybiskumas gereja praktikuojantis ir
bendradarbiaujant.

e Démesj skirkite lateraliniam magstymui, o ne struktUrizuotiems

inovacijy metodames.

Nuorodos ir e KUrybinio mgstymo jrankiai ir metodai (Scribd)Glaustas

papildoma kUrybiskumo metody aprasymas, jskaitant SCAMPER ir susijusias
literatora uzduotis, is kuriy galite semtis idéju.

e KuUrybinio mgstytojo jrankiy rinkinys (PDF):ISsamus jrankiy rinkinys

su struktUrizuotomis strategijomis, pratimais ir principais, skirtais

kOrybiniom magstymui (jskaitant lateralinj mgstymg) lavinti.

Finansuojama Europos Sgjungos leSomis. Taciau iSreiSkiamas

poziUris ar nuomoneé yra fik autoriaus (-iy) ir nebutinai atspindi

Europos Sgjungos ar Europos Svietimo ir kultGros vykdomosios

Bendrai finansuoja

Europos Sajunga jstaigos (EACEA) pozitrj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga, nei

EACEA negali buti laikoma uz juos atsakinga.

@' BY NC_SA Projekto kodas: 2023-2-LT02-KA220-YOU-000183156

[ s )


https://de.scribd.com/document/38748761/Creative-Thinking-Tools
https://iastate.kanopy.com/sites/default/files/5955_creativethinkerstoolkit.pdf

