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E. prekybos i§8ukis

Atitinkamas pabégimo
kambario scenarijus ir

projekto saltinis

ER6 “Nuo nulio iki virusinio,,

ER8 “Skaitmeninis pristatymas: atskleiskite savo

pardavimo strategijq,,

Tiksliné grupé ir

poreikiai

15-30 mety amziaus

Grupés dydis 3-8 zmonés, priklausomai nuo scenarijaus

Trukme

100 minucCiy

Tikslinés kompetencijos

Verslumo kompetencija - finansinis ir ekonominis

sritys rastingumas
Skaitmeniné kompetencija — skirtingy skaitmeniniy
jrankiy ir platformy supratimas, tikslinés auditorijos
pasirinkimas

Tikslai e Dalyviaiismoks efektyviai bendrauti su skirtingomis

auditorijomis.
e Dalyviai taikys pagrindinius skaitmeninés rinkodaros
metodus, siekdami optimizuoti pasiekiomumaq ir

jsitraukima.

Medziagos ir jranga

e Priedy dokumentai

e Stalas arba rasomasis stalas

e Balta lenta arba popieriniai lapai ir zymekliai arba
rasikliai

o StalCiy, aplanky ir (arba) déziy rinkinys

e |vairUs nesusije dokumentai (klaidos)
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o Kompiuteris, plansetinis kompiuteris arba telefonas ir

interneto rysys internetiniam mini zaidimui

Naudingi istekliai

Jaunimo inovacijy jrankiy laboratorija — SHAPE projektas

o e v e e

Aplinkos paruosimas

Spausdinta medziaga, jprasta patalpa (klase, posédziy

salé ir kt.)

Zingsnis po zingsnio

instrukcijos

1 veiksmas:Perskaitykite ER8 scenarijaus aprasymaq ir
veiksmy plang.

2 veiksmas:Taikykite koncepcijos ir sqgrankos dokumente
pateiktas instrukcijas.

3 veiksmas:Vadovaukite zaidimui, kaip nurodyta
trenerio vadove, kad zaidéjai buty tinkamai nukreipti.

4 veiksmas:Pristatykite ,,Simcompanies” internetinj
zaidimg ,,Verslo modeliavimo zaidimas®”.

5 veiksmas:Tyrinékite tikras istorijas dalyvaudami SHAPE

projekte.

Aptarimo klausimai

e Kas buvo lengva ar sunku?

o Kurios strategijos labiausiai padéjo?

e Ko iSmokote apie socialine ziniasklaidg ir verslg?
o Kaip pritaikytumeéte sias zinias realiame versle ar

iniciatyvoje?e

Vertinimas ir jvertinimas

Prasykite jvertinti nuo 1 iki 5 atsakymus j Siuos klausimus:

e Apskritai, ar jums patiko si veikla?

e Priessig veiklg, kiek buvote susipazine su
skaitmeninés ir (arba) verslumo sgvoka, nagrinéjama

Siame pabégimo zaidime?
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https://resourcecentre.savethechildren.net/pdf/EN-Facilitators-Guide.pdf
https://www.simcompanies.com/
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e Arsakytumeéte, kad i veikla leido jums istirti naujus

nagrinejamy temy aspektus?

e Arnorétuméte dalyvauti kituose pabégimo

zaidimuose, kad iSmoktuméte skaitmeniniy jgudziy ir

(arba) verslumo?

¢ Armanote, kad galéjote prisidéti prie pabéegimo

zaidimo? Ar turite kokiy nors rekomendacijy, kaip

uztikrinti, kad visi zaidéjai galety dalyvautie

Variacijos ir adaptacija

Apsvarstykite internetine zaidimo versijg, visa medziaga
yra skaitmeniné ir gali buti bendrinama internetinése

susitikimy platformose.

Vedéjo patarimai

Skirkite pakankamai laiko instruktazui. Paaiskinkite
zaidimaq ir jo struktUrqg. Skirkite laiko atsakyti | klausimus ir
gerai vadovaukite zaidimui kaip zaidimo meistras.
Apibendrinant, leiskite visiems isreiksti savo jausmus ir
pastebeéjimus, pateikite atsiliepimus ir uzsirasykite

pastabas, jei tai naudinga / tinkama.

Nuorodos ir papildoma

literatira

Laudon, KC ir Traver, CG (2023).Elektronine prekyba 2023-

2024 m.: verslas, technologijos, visuomenée (18-asis
leidimas)Pearsonas.

Chaffey, D. ir Ellis-Chadwick, F. (2022).Skaitmeninio verslo ir

elektroninés prekybos valdymas (8-asis leidimas)Pearsonas.

Larsson, T. (2016).Elektroninés prekybos evoliucija: esminis

vadovas, skirtas sekmingam elekironinés prekybos verslui

kurti, auginti ir plésti,,CreateSpace” nepriklausoma leidybos

platforma.



https://www.pearson.com/en-gb/subject-catalog/p/e-commerce-2023-business-technology-society-global-edition/P200000010016
https://www.pearson.com/en-gb/subject-catalog/p/e-commerce-2023-business-technology-society-global-edition/P200000010016
https://www.pearson.com/en-gb/subject-catalog/p/e-commerce-2023-business-technology-society-global-edition/P200000010016
https://studylib.net/doc/26293535/digital-business-and-e-commerce-management--7e-dave--tany
https://studylib.net/doc/26293535/digital-business-and-e-commerce-management--7e-dave--tany
https://cdn.bookey.app/files/pdf/book/en/ecommerce-evolved.pdf
https://cdn.bookey.app/files/pdf/book/en/ecommerce-evolved.pdf
https://cdn.bookey.app/files/pdf/book/en/ecommerce-evolved.pdf
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Finansuojama Europos Sgjungos léSomis. Taciau iSreiSkiamas

poziuris ar nuomoneé yra tik autoriaus (-iy) ir nebutinai atspindi

Europos Sgjungos ar Europos Svietimo ir kultGros vykdomosios

Bendrai finansuoja Rdh<f i . o .
T jstaigos (EACEA) pozitrj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga, nei

EACEA negali buti laikoma uz juos atsakinga.
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