ESCAPE ROOMS o .
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP Mokymy vedejo veiklos lapai

Prieinamumas ir jtraukimas j Zaidimus

Atitinkamas pabégimo
kambario scenarijus ir

projekto saltinis

Pabégimo kambariy vadovas skaitmeniniy ir

verslumo jgudziy lavinimui

ER kUrimo seminaro ataskaita

Tiksliné grupé ir

Amziaus diapazonas:15-25

poreikiai e Grupeés dydis:3-6 dalyviai
e Butinos sqlygos:Pagrindinis pabégimo kambario
mechanikos supratimas (zaidéjas, galvosukis,
uzuomina), jvairiy kognityviniy profiliy suvokimas
Trukme 60-75 minutés

Tikslinés kompetencijos

Jtraukus dizaino magstymas

sritys e  Mokymosi aplinky pritaikymas
e Neurojvairoves ir sensoriniy poreikiy suvokimas
Tikslai e Nustatykite prieinamumo kliutis pabégimo kambariy

galvosukiuose.

Perkurkite galvosukius, taikydami disleksijai palankius
principus.

Siulykite daugiajutimines alternatyvas tekstinéms
uzuominoms.

Pritaikykite galvosUkius skirtingiems neurojvairovés
profiliams.

Vadovaukités jtraukimo kontroliniu sgrasu, kad

jvertintumete ir patobulintumete.
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https://er4de.eu/?download=3332&tmstv=1744217296
https://er4de.eu/?download=3332&tmstv=1744217296
https://er4de.eu/?download=3877&tmstv=1758277800
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Medziagos ir jranga Pavyzdiniai galvosukiy lapai (tekstiniai, vaizdiniai,

loginiai) su pritaikymo nejgaliesiems problemomis

e Spalvoti perdengimai, piktogramos, simboliai
(atspausdinti)

e Jtraukimo kontrolinis sgrasas

o Zirklés, Zymekliai, lipdukai

Naudingi istekliai e Disleksija §I<o’rijoje -Disleksijai pritaikyto formatavimo

vadovas

e UX dizaino institutas -UX dizaino prieindmumo

kontrolinis sgrasas: viskas, kg reikia zinoti kaip

dizainerivi
e BrowserStack -Dizaino prieinamumo kontrolinis
sgrasas [20246]

Aplinkos paruosimas e Paruoskite 3—-4 pabégimo kambario galvosUkiy
pavyzdzius, kiekviename is jy boty 1-2 tikslinés
pritaikymo nejgaliesiems problemos.

e Afsispausdinkite jfraukimo konftrolinj sgrasqg ir pateikite
pertvarkymo jrankius (piktogramas, simbolius, Zirkles,

zymeklius ir kt.).

Zingsnis po zingsnio 1 veiksmas - konteksto ir issUkio pristatymas (5 min.)
instrukcijos Dalyviams pasakojama, kad trenerio sukurtas
pabégimo kambarys daliai auditorijos vis nepavyksta.
Jy misija — perkurti galvosUkius taip, kad visi galéty zaisti

netrukdydami issukiui ir jsitraukimui.



https://dyslexiascotland.org.uk/wp-content/uploads/2025/09/formats.pdf
https://dyslexiascotland.org.uk/wp-content/uploads/2025/09/formats.pdf
https://www.uxdesigninstitute.com/blog/accessibility-checklist-for-designers/
https://www.uxdesigninstitute.com/blog/accessibility-checklist-for-designers/
https://www.uxdesigninstitute.com/blog/accessibility-checklist-for-designers/
https://www.browserstack.com/guide/design-accessibility-checklist-2026
https://www.browserstack.com/guide/design-accessibility-checklist-2026
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2 veiksmas - kligciy aptikimas (15 min.)
Dalyviai analizuoja keletqg galvosukiy ir nustato
problemas:
o Skaitymo perkrova ir neaiskios uzduotys
e Regéjimo sumisimas, mazas kontrastas ir
nenuoseklumas
o Priklausomybé nuo vieno pojucio ir jvairoves stoka
o Laiko spaudimas ir lankstumo stoka
ISvados pateikiomos naudojant jfraukimo kontrolinj

sqrasq.

3 zingsnis - Jtraukus pertvarkymas (25 min.)
Dalyviai turi perkurti galvosukius:
o Kalbos ir isdéstymo supaprastinimas
o Pridéjus tinkamas piktogramas ar simbolius
o Lytéjimo, girdimyjy ar loginiy alternatyvy kurimas
o Lygiagreciy keliy (pasirinkimu pagrjsty) ir pritaikyty

alternatyvy (laikas, Zingsnis po zingsnio) siulymas

4 zingsnis — Neurojvairovés adaptacijos etapas (15 min.)
Dalyviai nupiesia kelis zaidejy profilius (disleksija, ADHD,
autizmas, nerimas). Jie turi uztikrinti, kad kiekvienas
galvosukis bUty pritaikytas pagal tg profilj, nepasalinant

Zaidimo sudétingumo.

5 veiksmas - testavimas ir atsiliepimai (15 min.)
Dalyviai kiekvieng pertvarkymq isSbando naudodami
kontrolinj sgrasq, kad sukurty visiskai prieinama,
visuotinai jtraukiant] dizaing, leidziant] placiai auditorijai

visapusiskai dalyvauti.

[ =)



ESCAPE ROOMS o .
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP Mokymy vedejo veiklos lapai

Aptarimo klausimai

Kodeél prieinamumas ir jfrauktis yra svarbus Svietimo ir
verslumo kontekstuose?

Ar manote, kad jtfraukus dizainas padeda tik
Zzmoneéms, turintfiems neurodivergencijos ar negalios
problemuy?

Kaip ir kodél Sie dizainai buty taikomi darbo vietoje?

Vertinimas ir jvertinimas

Pertvarkyty galvosukiy kokybé, jgyvendinamumas ir
prieinamumo lygis

Jfraukimo kontrolinio sgraso taikymas ir pagrindiniy
prieinamumo principy supratimas

Kolegy atsiliepimuy ir refleksijos kokybé

Variacijos ir adaptacija

Pradedanciyjy grupés:Sutelkite deémes;j | disleksijg
turintiems asmenims pritaikytqg dizaing, naudokite
maziau galvosukiy ir modifikuokite tik vieng kiekvieno
aspektq.

Pazengusiyjy grupés:Perkurkite sudéfingesne
galvosukiy sekq su jvairiais uzdaviniais kiekviename
galvosukyije.

Zemos technologijos aplinka:Tik popieriniai
galvosukiai, jokiy skaitmeniniy jrankiy.

Prieinamumo akcentai:Leiskite dalyviams pasirinkti

jiems tinkamus pertvarkymo formatus.

Patarimai

Uztikrinkite, kad medziagos bUty vizualiai, lytéjimo
poziuriu ir logiskai perprojektuojamos (karpomos,

derinamos, keiCiamos).
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e Pabrézkite, kad jtraukumas nereiskia vien
supaprastinto ar lengvesnio mokymosi (tas pats
turinys, skirtingas formatas ar reikalavimai).

e Pabrézkite, kad jtraukus dizainas naudingas visiems
dalyviams ir uztikrina lygias galimybes.

o Skatinkite kelis teisingus sprendimus ir lankscias
taisymus.

e Venkite medicininiy etikeCiy; 4 veiksme sutelkite
démes;j j funkcinius poreikius ir sunkumus, o ne |

neaiskias diagnozes.

Nuorodos ir papildoma |® VAID. (2024).Universalaus mokymosi dizaino gaires,

literatira 3.0 versija.
e Bhaduri, S. (2025).Kuriant visiems: praktinis vadovas,

kaip kurti prieinamg ir jtraukig mokymaosi patirt.

Finansuojama Europos Sgjungos léSomis. Taciau iSreiSkiamas

poziUris ar nuomoneé yra fik autoriaus (-iy) ir nebttinai atspindi

Europos Sgjungos ar Europos svietimo ir kultGros vykdomosios

Bendrai finansuoja Rt Sio . g .
Ee Y jstaigos (EACEA) poziurj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga, nei

EACEA negali buti laikoma uz juos atsakinga.
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https://udlguidelines.cast.org/
https://udlguidelines.cast.org/
https://www.eidesign.net/designing-for-everyone-inclusive-learning-experiences-in-2025/
https://www.eidesign.net/designing-for-everyone-inclusive-learning-experiences-in-2025/

