ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Mokymy vedeéjo veiklos lapai

Pateikite idé)q

Atitinkamas pabégimo
kambario scenarijus ir

projekto saltinis

Sis uzduociy lapas pridedamas prie Startuoliai ir

novatoriskas verslumas pabégimo kambario scenarijus,

kuriame daugiausia démesio skiriama idéjy pletojimui,

tobulinimui ir aiskiom pateikimui glaustai ir jtikinamai.

Tiksliné grupé ir

15-19 mety jaunuoliai, dirbantys mazose grupése (3-5

poreikiai dalyviai), turintys pagrindine grupinio darbo ir idéjy
vystymo patirt], taciau ankstesné pristatymy patirtis
nebutina.

Trukmeé 90 minuCiy.

Tikslinés kompetencijos

Verslumas (iniciatyvumas, kGrybiskumas, bendravimas,

sritys darbas su kitais) ir skaitmeniniai gebéjimai (pristatymas,
bendravimas haudojant skaitmeninius jrankius).
Tikslai Dalyviai lavina gebéjimq aiskiai strukturizuoti ir pristatyti

idéjq, pritaikyti zinutes auditorijai ir bendradarbiaudami

pateikti glaustqg bei jtikinamg pasiolymag.

Medziagos ir jranga

Pristatymy Sablonai, rasikliai ir popierius arba lipnus
lapeliai, laikmatis ir (hebutini) nesiojamieji arba

plansetiniai kompiuteriai frumpiems pristatymams ruosti.

Naudingi istekliai

Paprasti pristatymy Sablonai, frumpi vaizdo jrasai apie
efektyvy pristatymaq, jaunimui pritaikyty idejy pristatymuy

pavyzdziai ir bendravimo jgudziy vadovai.
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Aplinkos paruosimas

Sutvarkykite erdve grupiniaom darbui ir frumpiems
pristatymams, i§ anksto paruoskite pristatymy Sablonus ir
pasirupinkite, kad buty paruosti laiko planavimo jrankiai

ir pristatymo jranga.

Zingsnis po zingsnio

instrukcijos

1 Zingsnis - isSUkio instruktazas (5 min.)

Dalyviai supazindinami su startuoliy ir inovatyvaus
verslumo scenarijumi ir supranta savo uzduoti: pristatyti
savo ideéjqg aiskiai, glaustai ir jtikinamai.

2 Zingsnis - idéjos isgryninimas (15 min.)

Grupés perziuri savo koncepcijg, apibrézia jos
pagrindine verte, tiksline auditorijg ir pagrindine naudqg
bei susitaria dél vienos pagrindinés zinutés, kurig nori,

kad klausytojai prisiminty.

3 zingsnis - aikstelés paruosimas (20 min.)

Dalyviai parengia frumpq pristatymqg (pvz., problemos,
sprendimo ir vertés formatu), paskirsto kalbéjimo
vaidmenis ir repetuoja, kad uztikrinty aiskumaq ir

terminus.

4 zZingsnis - pristatymo pristatymas (15 min.)
Kiekviena grupé pristato savo idéjqg kitoms, siekdama
uztikrintai ir jtikinamai perteikti savo idéjg nevirSsydama

nustatyto laiko.

5 Zingsnis - Atsiliepimai ir refleksija (10 min.)
Dalyviai gauna tfrumpqg griztamajj rysj apie aiskumag,
jfikinamuma ir struktOrg bei apmasto, kas sustiprino arba

susilpnino jy pristatyma.
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Aptarimo klausimai

Kas padaré pristatymqg aisky ar jfraukiant], kaip
komandinis darbas paveikeé pristatymq ir kg

patobulintumeéte, jei pristatytumeéte jj dar kartg?e

Vertinimas ir jvertinimas

Lektorius vertina idejos aiskumaq, pristatymo struktorg,
bendradarbiavimg grupése ir dalyviy gebéjimg

efektyviai perteikti savo zinute.

Variacijos ir adaptacija

Veiklg galima pritaikyti keiCiant pristatymo trukme,
auditorijos tipg (bendraamziai, ekspertai,
bendruomené) arba sutelkiant démesj | individualius, o

ne grupinius pristatymus.

Patarimai

Pabrézkite aisky zodinj bendravimqg, o ne vaizdinius ar
socialinés ziniasklaidos elementus, skatinkite dalyvius
sutelkti démesj | problemos, sprendimo ir vertybiy
struktOrg ir sukurkite palaikanciq, bet realistiskg
»prisiekusiyjy* atmosferq, kuri padety jaunimui
praktikuotis atsakyti | klausimus ir atsakyti | atsiliepimus

esant nedideliam spaudimui.
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