ESCAPE ROOMS e .
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP Mokymy vedejy veiklos lapai

MaZo biudZeto gyvenimo gudrybeés

Atitinkamas pabégimo
kambario scenarijus ir

projekto saltinis

Dalyviai turi isspresti galvosukiy serijg, pagristqg mazo
biudzeto patarimais ir taupiomis inovacijy strategijomis,
kad issaugoty savo projektq, visa tai turedami ribotg
biudzetq ir naudodami perdirbtus isteklius. Scenarijuje
turi buti pabréziaomas kirybiskumas, bendradarbiavimas
ir sumanus nemokamy arba atvirojo kodo skaitmeniniy
jrankiy naudojimas.

Susije istekliai:

e Les Défi'Créatifs projektas (Réseau Entreprendre) —
pabégimo zaidimai apie taupias naujoves.

e Zemos technologijos laboratorijos rinkinys — praktiniai
informaciniai lapeliai apie nebrangius ir tvarius
sprendimus.

e ,Zero Waste" hakatono scenarijus (studenty

asociacijos) — jkvepimui apie biudzeto apribojimus.

Tiksliné grupé ir

poreikiai

Amzius: 15-30 mety (viduriniy mokykly mokiniai,
universitety studentai, jaunieji verslininkai, projekty
vadovai).

Grupés dydis: 3-5 dalyviai (siekiant paskafinti minciy
Sturmaq ir uzduociy pasidalijimg).

BUtinos sglygos:

e Nereikia jokiy pazangiy techniniy ziniy.

e Doméjimasis verslumu, ,pasidaryk pats* projektais ar

inovatyviais sprendimais.
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e Bazinés zinios apie skaitmeninius jrankius (internetiniai

tyrimai, socialine ziniasklaida).

Trukme

1 valanda (jskaitant trumpq pristatymgq ir aptarimq)

Tikslinés kompetencijos

EntreComp (Europos verslumo sistema):

sritys 1.2 Vertés kurimas (esant ribotiems istekliams).
2.1 Projekto planavimas ir valdymas (ribotas biudzetas).
3.3 Bendradarbiavimas su kitais.
»,DigComp*“ (Europos skaitmeniniy kompetencijy
sistema):
1.2 Kurti skaitmeninj turinj (naudojant nemokamus
jrankius).
3.1 Dalykités informacija skaitmeniniais kanalais.

Tikslai Taupios inovacijos:

e KUrybisky sprendimy paieska su ribotais istekliais.

e Pakartotinis esamy objekty / medziagy
panaudojimas arba perdirbimas.

Skaitmeninis verslumas:

e Nemokamy arba nebrangiy prototipy kdrimo jrankiy
(pvz., ,Canva", ,,Figma“, ,Trello”) nustatymas.

e MVP (minimaliai gyvybingo produkto) ir vartotojy
testavimo svarbos supratimas.

Transversaliniai jgudziai:

Problemuy sprendimas, streso valdymas, komandinis

darbas.
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Medziagos ir jranga

e 1 kompiuteris arba plansetinis kompiuteris, skirtas
prieigai prie interneto tyrimams.

e Vienas atspausdinty galvosukiy lapy rinkinys, kuriome
yra mazo biudzeto issukiy (pvz., ,Sukurkite prototipg
i§ 3 perdirbty objekty”).

e Viena dezute perdirbty medziagy (kartonas, buteliai,
virvelé, seni zurnalai ir kt.)

e Kai kurios skaitmeninés priemonés, tokios kaip
,Canva" (dizainas), ,Trello* (organizacija), ,,Google
Forms* (apklausos)

e Vienas laikmatis

e 2-3 kombinuotos spynos fiziniams galvosukiams.

e 1 apverCiamoji lenta arba lipdukai idéjoms ir

uzuominoms uzsirasyfti.

Naudingi istekliai

Mokymo istekliai:

e /emuju technologiju laboratorijao— Zemos

technologijos antgaliy lapai.

e Frug'Innovation— Taupumo inovacijy atvejy analizés.

e ,Canva Education— Nemokami prototipy kurimo

Sablonai.
Skaitmeniniai jrankiai:
e Figma(nemokamas prototipy kurimas).
e Trello(projekty valdymas).

e . Google" formos(apklausos kurimas).

Aplinkos paruosimas

Fizinis:
e Kad buty lengviau diskutuoti, stalus sustatykite U

forma.
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https://lowtechlab.org/
https://www.frugal-innovation.com/
https://www.canva.com/fr_fr/education/
https://www.figma.com/
https://trello.com/
https://www.google.com/forms/about/
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e Sukurkite ,perdirbimo kampel|* i§ perdirbty
medziagy (déziy, buteliy ir kt.).

e Paslépkite uzuominas kasdieniuvose daiktuose (pvz.,
QR kode po kéde).

Skaitmeninis:

e Paruoskite ,,Google" disko aplankg su vaizdo
pamokomis apie gyvenimo gudrybes.

e Sukurkite netikrg svetaine (per ,,Google Sites")

»sunkumuy patirianciai startuoliui®, kurj reikia gelbéti.

Zingsnis po zingsnio

instrukcijos

lvadas (10 min.): Pateikite scenarijy: ,,Jusy startuolis turi
100 svary sterlingy ir vieng valandg isgyventil* ir
isdalinkite pirmqjj galvosukj (pvz., ,,Raskite tris
nemokamas priemones logotipui sukurti).

1 galvosukis — Pigus prototipy kirimas (15 min.):
Sukurkite gaminio prototipg, naudodami perdirbtas

medziagas (pvz., kartoninj telefono stovq).

2 galvosukis = Nulinio biudzeto rinkodara (15 min.):
Sukurkite komunikacijos kampanijg naudodami
nemokamus jrankius (pvz., ,Jnstagram* jrasqg per

,2Canva").

3 galvosukis — problemy sprendimas (10 min.): Raskite
zemo technologinio lygio sprendimgq issukivi (pvz., ,,Kaip
atvésinti kompiuter] be oro kondicionieriause*).
Galutiné galvosukio detalé - gelbéjimo pasiuolymas (10
min.): Pateikite issamy sprendimgq startuolio issaugojimui

(2 min. vaizdo jrasas arba zodinis pristatymas).
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ISvada (5 min.): Atskleiskite, kad sekmés raktas buvo

kolektyvinis kUrybiSkumas ir aptarimas.

Aptarimo klausimai

e Kokius mazo biudzeto patarimus atradote ir kaip juos

pritaikytumeéte realiame projekte?

e Kaip komandoje valdote laiko ir biudzeto
apribojimus?

e Kokius nemokamus skaitmeninius jrankius laikote
naudingiausiais verslininkui?

e Kaip taupios inovacijos gali buti naudingas

pradedanciajam verslui?

Vertinimas ir jvertinimas

Vertinimo kriterijai:
- SiClomy sprendimy originalumas ir
jgyvendinamumas atsizvelgiant | apribojimus
- Efektyvus skaitmeniniy jrankiy naudojimas.

- Komandos darna ir uzduociy paskirstymas.
Saves vertinimas: Internetiné viktorina (per ,,Kahoot")

apie pagrindines sqgvokas (pvz., ,,|vardykite tris

nemokamas priemones verslininkams*).

Variacijos ir adaptacija

Pradedantiesiems: Pateikite nemokamuy skaitmeniniy
jrankiy ir nuosekliy pamoky sgrasq.

Pazengusiems vartotojams: Pridekite galvosUkj apie
duomeny analize (pvz., ,Optimizuokite biudzetqg

naudodami skaicivokle").

Prieinamumas: Pateikite galvosukiy garso versijas regos
negalig turintiems dalyviams. Tekstui jgarsinti naudokite

teksto konvertavimo jrankius.
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Patarimai Numatykite issukius:

e Kai kuriems dalyviams gali buti sunku kurybiskai:
paskatinkite juos konkreciais pavyzdziais (pvz., ,,Kaip
»Airbnb* pradéjo prekiauti pripuCiamais Ciuziniaise*).

e Pries pradéedami spresti galvosukius, skirkite laiko
laisvam minciy lietui.

Patarimai:

e Délionems spresti naudokite ,,Instagram® arba
»TikTok*" istorijas (pvz., ,,Sukurkite istorijq, skirtg savo
produktui reklamuoti®).

e |fraukite dalyvius | naujy galvosukiy kirimg busimam

uzsiemimui.

Nuorodos ir papildoma |e¢ Knyga: ,,Jugaad Innovation,,(Navi Radjou) — Apie

literatora taupias inovacijas.*

e ,YouTube“ kanalas: Zemuju technologiju laboratorija

— Zemuyjy technologijy ,,pasidaryk pats* pamokos.

e Zaidimas: Pradedandiyjy zaidimas(stalo zaidimas

apie verslumaq).

Finansuojama Europos Sgjungos leSomis. Taciau iSreiSkiamas

poziUris ar nuomoné yra tik autoriaus (-iy) ir nebUtinai atspindi

Europos Sgjungos ar Europos svietimo ir kultUros vykdomosios
Bendrai finansuoja ATl S i i i
Europos Sajunga jstaigos (EACEA) pozitrj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga, nei
EACEA negali buti laikoma uz juos atsakinga.
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https://www.naviradjou.com/bookjugaadinnovation
https://www.youtube.com/@low-techlab2411
https://www.thestartupgame.co.uk/

