ESCAPE ROOMS
FOR DIGITAL ENTREPRENEURSHIP

Mokymy vedeéjo veiklos lapai

Mogstysenos pakeitimas:
Nesékmé Kaip progresas

Atitinkamas pabégimo
kambario scenarijus ir

projekto saltinis

ER10 “Kg daryti222 Viskas DINGO! — Misija issaugoti

asmeninj prekes zenklg,,

ER? “Sukurkite savo startuolj tiesiog uzlipdami laiptais,,

Tiksliné grupé ir

Amzius 15-30 mety, grupés dydis pageidautinas 3-6

poreikiai dalyviai, reikalingos ankstesnés zinios ar patirtis:
e Bazinis skaitmeninis rastingumas
e Komunikacijos ir bendradarbiavimo mgstysena
e KUrybinis mgstymas

Trukmeé 60-90 min.

Tikslinés kompetencijos

sritys

e  Mokymasis mokytis

e Atsparumas ir prisitaikymas

Tikslai

e ,Nesekmés" supratimas kaip pazangos dalis
Emocinio atsparumo ugdymas
e Nustatykite individualias stiprigsias puses, vertybes ir

profesinius siekius

Medziagos ir jranga

e Pastatas su keliais aukstais, kambariais arba
koridoriais. Jei pastato néra, galite naudoti bet kokig

erdve, kurig galima suskirstyti | skirtingas dalis.
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https://er4de.eu/?download=4037&tmstv=1759326382
https://er4de.eu/?download=4037&tmstv=1759326382
https://er4de.eu/?download=4034&tmstv=1759326363
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e Spausdintuvas, atspausdinti priedai ir kitos
medziagos pabegimo kambariams

o Zirklés, klijai ir rasikliai

e Lipnas lapeliai

e Projektorius, balta lenta arba apveriamoji lenta

savo idéjoms pristatyti.

Naudingi istekliai Ledq lauzanti veikla: Zaidimas su

kamuoliu:https://trainingcoursematerial.com/free-

games-activities/creative-thinking-activities/balls-in-

water-bofttles

e Pasirinkite, kurj scenarijy norite nagrinéti.

Aplinkos paruosimas e Paruoskite kambarj pagal koncepcijos ir rengimo
dokumente pateiktas instrukcijas.

e Ar atspausdinti priedai.

e Skirkite pakankamai laiko veiklai.

Zingsnis po zingsnio e Surinkite dalyvius ir kaip jzangg panaudokite ledg
instrukcijos lauzancio kamuoliuko zaidimag.
e Suskirstykite juos | grupes ir pradékite pasirinktg

scenarijy, jskaitant frumpqg aprasymg ir aptarima.

Aptarimo klausimai Uzduokite besimokantiesiems SWOT klausimus ir

uzrasykite atsakymus lentoje arba popieriaus lape:

"Stiprybés: Kas pavyko geraie Kodéle"

"Silonybés: Kas nepavyko? Pagrindiné priezastise"

"Galimybés: Naujas atsparumo jprotis is toeg"

"Grésmes: atskleistos nenumatytos rizikose"
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https://trainingcoursematerial.com/free-games-activities/creative-thinking-activities/balls-in-water-bottles
https://trainingcoursematerial.com/free-games-activities/creative-thinking-activities/balls-in-water-bottles
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Atviras emocinis patikrinimas: ,,Kaip jautétés si veiklae

Kaip po jos iSaugote?”

Vertinimas ir jvertinimas | Skalinis jvertinimas1 (maziausiai) iki 5 (daugiausiai) —

bendrieji klausimai:

e Apskritai, ar jums patiko §i veikla2

e Pries sSig veiklg, kiek buvote susipazine su
skaitmeninés ir (arba) verslumo sgvoka, nagrinéjama
Siame pabégimo zaidime?

e Arsakytuméte, kad §i veikla leido jums istirti naujus
nagrinéjamy temy aspektus?

e Arnoréetumeéte ateityje dalyvauti kituose pabégimo
zaidimuose, kad ismoktumete skaitmeniniy jgudziy ir
(arba) verslumo?

e Armanote, kad galéjote prisideti prie pabégimo
zaidimo?2 Ar turite kokiy nors rekomendacijy, kaip

uztikrinti, kad visi zaidéjai galéty dalyvauti zaidime?
SWOT analize

e  MinCiy lietus (3 min.): ISvardykite 3 elementus
kiekvienoje dézutéje

e Rungtynés (2 min.): Sujunkite SO (svertas), WT
(suSvelninimas)

e Prioritety nustatymas (2 min.): Pazymeékite zvaigzdute
2 svarbiausius veiksmus

e Veiksmas (2 min.): Parasykite po 1 strategijg
kiekvienam prioritetui

e Dalytis (1 min.): (Kiekviena) grupé pateikia 1 jzvalgg
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Variacijos ir adaptacija | Kai jmanoma, pritaikykite pabégimo kambario turinj
naudodami jvairias priemones ir formatus. Tai apima
garsqg, vaizdo jrasqg, tekstq, animacijq ir simuliacijas. Jis
taip pat turi turéti daug suasmeninty ir pritaikomy
funkcijy, tokiy kaip uzuominos, atsiliepimai, uzuominos,

instrukcijos ir sudétingumo lygiai.

Vedéjo patarimai Skirkite pakankamai laiko instruktazui, gerai paaiskinkite
zaidimq ir jo struktOrq, skirkite laiko atsakyti j klausimus ir
gerai vadovaukite zaidimui kaip zaidimo meistras.
Apibendrinant, leiskite visiems isreiksti savo jausmus ir
pastebéjimus, pateikite atsiliepimus ir uzsirasykite

pastabas, jei tai naudinga / tinkama.

Nuorodos ir papildoma | Kovoor-Misra, S. (2019).Kriziy valdymas: atsparumas ir

literatora pokyciai, Sage Publications*

Doern, R. (2025).Atsparus verslininkas: nuo krizés iki

nusvitimoPolitikos spauda

Finansuojama Europos Sgjungos leSomis. Taciau isreiskiamas

poziuris ar nuomoneé yra tik autoriaus (-iy) ir nebutinai atspindi

Europos Sgjungos ar Europos svietimo ir kultUros vykdomosios

Bendrai finansuoja

Europos Sajunga jstaigos (EACEA) poziUrj ar nuomone. Nei Europos Sgjunga, nei

EACEA negali bUti laikoma uz juos atsakinga.
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https://uk.sagepub.com/en-gb/eur/crisis-management/book249404
https://uk.sagepub.com/en-gb/eur/crisis-management/book249404
https://bristoluniversitypress.co.uk/professional-business/the-resilient-entrepreneur
https://bristoluniversitypress.co.uk/professional-business/the-resilient-entrepreneur

